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Ce sceau est votre assurance que Nintendo 
a approuve ce produit et qu 7/ est con forme 
aux normes d'excellence en matiere de 
fabrication, defiabilite et surtout, de qualite. 
Recherchez ce sceau lorsque vous achetez 
une console de jeu, des disques de jeu 
ou des accessoires pour assurer une totale 
compatibility avec vos produits Nintendo . 



Merci d’avoir choisi le disque POKeMON CHANNEL™ pour votre console 
NINTENDO GAMECUBE™. 


AVERTISSEMENT: Veuillez vous reporter au manuel fourni avec ce produit avant de 
vous servir de votre console Nintendo®, disque ou accessoire. Ce manuel contient 
d’importantes directives de securite. 


Veuillez lire ce manuel attentivement pour profiter pleinement de votre nouveau jeu. 
II contient aussi d’importantes informations concernant la garantie et le centre d’appel. 
Conservez-le, il vous sera toujours utile. 


■ CE JEU PERMET DE JOUER AVEC 
UN JOUEUR ET UNE MANETTE. 



Memory Card 
(carte memoire) 
Necessife 22 blots 
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CARD (CARTE MEMOIRE) 

POUR SAUVEGARDER VOTRE 
PROGRESSION, VOS PARAMETRES 
OU VOS RESULTATS. 
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Une requete du Prof. Chen 


_____ 

Un jour, le Prof. Chen t'envoie une tele un peu particuliere... ! 


Bienvenue dans PoKeMON Channel™ ! 

POKeMON Channel est un reseau de chaines televisees qui diffuse differents 
programmes Pokemon. Tu seras le premier telespectateur a tester ces 
programmes. C'est toi qui as ete choisi! 

Apres avoir regarde nos programmes, envoie-moi un RAPPORT 
sur PoKeMON Channel ! 

Ici, a PoKeMON Channel, nous tenons compte des commentaires 
que Ton nous fait parvenir afin d'ameliorer I'ottrait de nos 
programmes pour tous, meme pour les Pokemon. 

Alors, opprecie notre programmation aux cotes de PIKACHU ! 

Ah, et n'oublie pas de t'inscrire et de m'envoyer tes 
rapports pour que je puisse connaTtre ton opinion! 

Le succes de notre programmation depend de tes 
commentaires. Alors, je compte sur toi! 


Professeur Chen 



Mode 60 Hz 

Ce jeu peut etre regie pour un affichage plus dair et une meilleure 
image sur une TV acceptant le mode 60 Hz (compatibilite PAL60). 

Pour activer ce mode, selectionne MODE 60 HZ lorsque s'affiche I'ecran 
de selection du mode. Le mode utilise la derniere fois que tu as joue 
avec ta NINTENDO GAMECUBE apparait en surbrillance. Si tu ne fais aucun choix, le 
jeu demarrera automatiquement dans ce mode. Si I'affichage de ta TV n'apparait pas 
correctement apres avoir selectionne MODE 60 HZ, eteins ta console puis allume-la 
de nouveau et selectionne MODE 50 HZ. 

Lorsque tu branches le cable RVB NINTENDO GAMECUBE (vendu separement) 
sur une TV qui dispose d'un port RVB et d'une compatibilite PAL60, tu peux profiler 
d'une image plus fisse et moins dignotante. 
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Au programme dans PoKeMON Channel 

Sur PoKeMON Channel, tu peux decouvrir le tout nouveau dessin anime LES FRERES 
PICHU: QUE LA FETE COMMENCE! Mais tu peux aussi regarder tout un tas d'autres 
programmes en compagnie de PIKACHU! 



Tant de programmes a decouvrir! 

Au cours des differentes emissions, tu verras 
de nombreux Pokemon faire leur apparition. 
Jette un coup d'ceil a la grille des programmes 
pour en savoir plus. 

(Voir page 13) 



Surveille PIKACHU! 

Quand tu regardes la tele, surveille les reactions 
de PIKACHU! 

(Voir page 12) 



Si tu en as assez de la tele... 

Tu peux sortir de chez toi et t'aventurer dehors 
en emmenant PIKACHU avec toi! 

(Voir page 17) 



La PEINTURE QUEULORIOR 

Tu peux peindre tes scenes preferees! 

(Voir page 22) 



































Commandes de base 



Changer de charne 
(voir page 11) 

NOTE: Pendant le dessin anime 
(voir page 10): 

Bouton L: Reader 
Bouton R: Avancer 




Deplacer le 
curseur en forme 
de main (■£)) 



Allumer ou eteindre 
la tele 


Deplacer le curseur 
lentement 



POKeREP en appuyant sur START/PAUSE 


(voir page 20) 


NOTE : Pendant le dessin anime (voir page 10): 
Acceder au menu de pause 


Pour de plus amples informations sur 
('utilisation de la tele, voir page 11. 








Actions diverses (voir page 20) 


ACTIO NNER, APPROCHER, ALLER, REGARDER, APPELER, 
PAPOTER, etc... 


Quand le curseur indique une action, il suffit d'appuyer 
sur le bouton A pour que cette action soit executee. 



^3 

Approcber 




En savoir plus (voir page 10) 

II est possible d'avoir des details sur les Pokemon, sur 
I'HORLOGE, mais aussi sur tout un tas d'autres choses. Il suffit 
d'appuyer sur le bouton B quand le curseur devient orange. 




Caresser PIKACHU 


Utilise le Stick C pour placer le curseur 
sur PIKACHU. Le curseur change 
de forme ^ et tu peux alors caresser 


PIKACHU. 


1 




Tu pourras peut-etre meme gagner I'amitie 
de PIKACHU... 


REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE 


Si les boutons L ou R sont enfonces ou si le 
Stick directionnel ou le Stick C ne sont pas 
en position centrale au moment ou la conso¬ 
le est mise sous tension, ces positions 
seront considerees comme etant les nouvel- 
les positions neutres de reference, brouillant 
les controles durant une partie. 

Pour reinitialiser la manette, relachez tous les 
boutons et sticks afin de leur permettre de 
revenir en position neutre, puis maintenez 
simultanement enfonces les boutons X, Y et 
START/PAUSE pendant 3 secondes. 


Bouton L Bouton R 


















































































Commencer a jouer 



Insere une Memory Card (carte memoire) NINTENDO 
GAMECUBE dons le Slot A et branche une monette dans 
le port manette 1. Insere le disque de jeu dans la 
NINTENDO GAMECUBE, ferine le couverde et appuie sur 
le bouton POWER pour mettre la console sous tension. 

L'ecran litre apparait a la fin de la cinematique d'introduction. 

La longue utilisee pour le jeu depend de celle de ta NINTENDO GAMECUBE. Tu peux 
choisir de jouer dans une des cinq langues suivantes: anglais, francais, allemand, 
espagnol et italien. Si ta NINTENDO GAMECUBE est dejd reglee sur une des langues 
mentionnees ci-dessus, la meme langue sera utilisee pour le jeu. Dans le cas 
contraire, I'anglais est la langue par defaut. 

Tu peux changer la langue de ton jeu en modifiant les parametres de langue de 
ta NINTENDO GAMECUBE. Si tu as dejd commence a jouer, tu peux aussi changer 
la langue a partir du menu d'options de PoKeMON Channel, sous PARAMETRES 
(voir page 10 pour plus d'informations). 



Jouer pour la premiere fois 


Selectionne NOUVEAU JEU et appuie sur le bouton A. 

-.---------x 

Si tu selectionnes NOUVEAU JEU alors qu'il existe dejd une sauvegarde, on 
te demandera si tu souhaites effacer les donnees sauvegardees. Si tu ne veux 
pas effacer les donnees sauvegardees, selectionne NON. Fais bien attention, 

une fois les donnees sauvegardees effacees, il est impossible de les recuperer. 

_____ / 


Verifier la date et I'lieure 

Tu dois d'abord verifier si la date et I'heure sont correctes. Si ces donnees sont 
correctes, place le curseur sur OUI a I'aide du Stick directionnel et appuie sur 
le bouton A. Si elles ne sont pas correctes, selectionne NON et modifie la date 
et/ou I'heure sur ta console NINTENDO GAMECUBE. 

L'heure parametree sur la NINTENDO GAMECUBE est prise en consideration 
dans PoKeMON Channel et determine s'il fait jour ou nuit. 



Parametrer ie calendrier 


0 Si tu allumes ta NINTENDO GAMECUBE en laissant 
le couverde ouvert, l'ecran ci-contre s'affiche. 
Pousse le Stick directionnel vers la droite et affiche 
les options DATE et HEURE du menu de calendrier 
en appuyant sur le bouton A. 



0 Pousse le Stick directionnel vers le haul ou vers le 
bas pour selectionner la date ou I'heure et appuie sur 
le bouton A pour confirmer. Une fois ton choix fait, 
pousse le Stick directionnel vers la droite ou vers la 
gauche pour selectionner un nombre et ainsi regler 
la date ou I'heure. Appuie ensuite sur le bouton A pour confirmer. 
Lorsque tes changements sont fermines, appuie sur le bouton B 
pour revenir au menu principal de la NINTENDO GAMECUBE. 



Entrer son nom 

Pour entrer ton nom, tu dois selectionner les caracteres a I'aide du Stick directionnel 
et ensuite appuyer sur le bouton A pour confirmer. Une fois ton nom entre, il te suffit 
de selectionner OK! pour confirmer. 

• Selectionne MIN. et appuie sur le bouton A pour ecrire en minuscules. 

• Selectionne MAJ. et appuie sur le bouton A pour ecrire en majuscules. 

• Selectionne EFFACER et confirme avec le bouton A (ou appuie directement 
sur le bouton B) pour effacer le caractere precedent. 



Si tu as effectue une sauvegarde, tu peux reprendre ta partie la oil tu I'as laissee. 

Pour reprendre ta partie a partir de I'endroit oil tu t'es arrete, selectionne CONTINUER 
et appuie sur le bouton A (voir page 12). 




• Pour etre sauvegarde, PoKeMON Channel necessite 22 blocs libres sur ta 
Memory Card (carte memoire), qui doit etre inseree dans le Slot A. 

• Si CONTINUER n'apparait pas a l'ecran, assure-toi que la Memory Card 
(carte memoire) inseree dans ta NINTENDO GAMECUBE contient bien une 
sauvegarde de PoKeMON Channel. 

• Reporte toi au mode d'emptoi NINTENDO GAMECUBE pour des indications 
ayant trait au formatage et a I'effacement de fichiers d'une Memory Card 
(carte memoire). 














OPTIONS 


r 

L 




PARAMETRES Tu peux ACTIVERou DESACTIVER lafonction VIBRATION, choisirta LANGUE 
et ACTIVER ou DESACTIVER la fonction DOLBY SURROUND PRO LOGIC II. 

CREDITS Tu peux voir les noms des personnes ayant participe a la realisation 
de ce jeu. 

??? Tu peux recevoir le cadeau special JIRACHI (voir page 29 pour plus 

de details). 


5PECIAL 


Lorsque les differents episodes du dessin anime ont ete diffuses au cours du jeu, 
il est possible d'en voir I'integralite a partir de I'ecran litre. 

• Appuie sur le bouton L pour RECULER et sur le bouton R pour AVANCER. 

• Appuie sur START/PAUSE pour afficher le menu de pause. 

Selections QUITTER pour retourner a I'ecran litre. 

Les options PEINDRE et LANGUE sont disponibles lorsque tu as suffisamment 
progresse dans le jeu. 






Verifier I'ecran 


Ta chambre 


m 


Lorsque tu commences a jouer, tu te trouves dans cette piece. 


TELE - 

Place fe curseur sur le tele ef appuie 
sur le bouton A pour t'en approcher. 
Appuie sur le bouton B pour fen 
eloigner. 

CURSEUR - 



HORLOGE 

Place le curseur sur I'horloge et 
appuie sur le bouton B. Tu pourras 
ainsi voir quelle heure il est. 


Utilise le Stick directionnel pour deplacer le Tu peux regarder la tele ou jouer avec PIKACHU, 

curseur. Deplace le curseur vers le haul, le bos, 
la gauche ou la droite pour voir les differentes 
parties de la chambre. 


Comment utiliser la tele 




Regarder la tele 


La tele 


0 Place le curseur sur le bouton d'alimentation 
(BOUTON ROUGE) et appuie sur le bouton A pour 
allumer la tele. 

• Pour eteindre la tele, appuie a nouveau sur 
le bouton A. 

• Tu peux aussi allumer ou eteindre la tele en appuyant 
directement sur le bouton Z. 



Bouton d'alimentation 


Boutons permettant 
de changer de chaine 


0 Place le curseur sur le BOUTON VERT - ou sur le 
BOUTON BLEU t et appuie ensuite sur le bouton A pour 
changer de chaine et ainsi selectionner le programme 
que tu veux regarder. 

• Tu peux aussi changer de chaine en appuyant 
directement sur le bouton L ou sur le bouton R. 



o Place le curseur sur I'ecran de la tele et appuie sur le bouton A pour agrandir 
I'ecran. Appuie sur le bouton B pour revenir a I'affichage precedent. 



Les programmes 

Si tu envoies ton rapport apres avoir regarde la tele 
(voir page 12), un nouveau programme sera peut-etre 
diffuse le lendemain. Alors, a toi de regarder les 
differents programmes et d'envoyer tes rapports! 




Chame de I'lnfo 


['inscription «NOUVEAU!» indique qu'i! 
s'agit d'un nouveau programme, qui n'o 
pas encore ete visionne jusqu'au bout. 


































Surveiller les reactions de PIKACHU 

ll arrive parfois a PIKACHU de chanter devant un 
programme a la tele. Son chant peut meme s'ameliorer 
avec un peu de pratique. 



On dirait que PIKACHU aimerait savoir comment utiliser 
la tele. Donnons-lui un petit coup de pouce I 



PIKACHU est tout exalte devant la tele I On dirait qu'il 
apprecie particulierement cette programmation. 


V 



Fa ire son rapport 


Avant d'arreter de jouer, n'oublie pas de sauvegarder ta partie via la CHAINE DE 
L'ANALYSE. II faut pour cela que tu envoies un RAPPORT avant d'eteindre ta console. 

Le Prof. Chen a besoin de ton rapport. Alors, aide-le! 

Envoyer son rapport 

0 Une fois la tele aliumee, selectionne la CHAINE 
DE L'ANALYSE. 


0 Place le curseur sur I'icone RAPPORT et appuie sur 
le bouton A pour envoyer ton rapport. Si tu veux 
sauvegarder, selectionne OUI lorsque LES DONNEES 
DU RAPPORT SERONT SAUVEGARDEES SUR LA 
MEMORY CARD (CARTE MEMOIRE) DANS LE SLOT A 
apparaTt a I'ecran. 



I 


0 Une fois le rapport sauvegarde, le message suivant 
apparaft: VEUX-TU CONTINUER A JOUER? Si tu 
veux continuer a jouer, selectionne OUI. Si tu veux 
arreter de jouer, selectionne NON. 



Pendant une sauvegarde, ne retire pas la Memory Card 
(carte memoire) et n'appuie pas sur le bouton POWER 
de ta NINTENDO GAMECUBE. Tu risquerais d'endommager 
ta console NINTENDO GAMECUBE ou ta Memory Card 
(carte memoire). 




La grille des programmes 



LES FRERE5 PICHU: QUE LA FETE COMMERCE! 


Cest un tout nouveau dessin anime mettant en scene les 
freres PICHU et leurs amis, dans leur ville de Millenium. 

Au debut, tu ne pourras voir que ('EPISODE 1 de ce dessin 
anime. Mais lorsque tu auras suffisamment progresse dans 
le jeu, tu auras la possibilite de le voir dans son integralite. 














































BIP (BULLETIN D'lNFORMATIONS POKeMON) 


II s'agit d'une emission (('informations presentee par 
PSYKOKWAK. O'importantes informations sont souvent 
annoncees a I'antenne. II est done recommande de 
regarder le bulletin d'informations chaque jour I 





CARA'SHOPPIttG 


Cette emission, qui est presentee par Spencer le CARAPUCE, 
te donne la possibility d'acheter des articles. 



L'artide d vendre est affiche ici. 


Seiectionne ACHETER ou REFUSER 
et appuie sur le bouton A. 



• Si tu selectionnes REFUSER, 
on passe automatiquement 
a I'artide suivanf. 

• Les articles proposes changent 
d chaque fois que tu regardes 
cette emission. 


L'argent (les Poke) 

Pour acheter des articles, tu dois evidemment avoir de 
l'argent. Tu pourras par exemple acquerir de l'argent en 
repondant correctement a la QUESTION TELESPECTATEUR 
du QULBU'QUIZ, mais aussi en repondant correctement aux 
questions posees par differents Pokemon. 




CARAPUCE 


Reperer les articles importants 

Certains articles tels que le PASSE COBALT ne sont 
disponibles que sur CARA'SHOPPING. Tu auras besoin 
de ce ticket pour te rendre sur la COTE COBALT 
(voir page 17). 



QULBU'QUIZ 


C'est un jeu televise presente par QULBUTOKE. Ce quiz 
comprend differentes questions: la QUESTION SILHOUETTE 
et la QUESTION CRI, entre autres. Si tu reponds correcte¬ 
ment a la QUESTION TELESPECTATEUR, tu gagnes de l'argent 
(des Poke)! 




QULBUTOKE 


Seiectionne la reponse de ton 
choix d I'aide du curseur et - 
appuie ensuite sur le bouton A 



GYM LIPPOUTI 


C'est un programme de remise en forme. 

Essaie de danser au rythme du professeur LIPPOUTI I 
PIKACHU adore danser aussi! 




r 


II existe bien d'autres programmes encore! 


J 




















































(ollectionner toutes les teles Pokemon 

Tu peux rempfacer ta TELE ORDINAIRE par une tele 
Pokemon. II en existe differentes sortes, que tu peux 
acheter sur CARA'SHOPPING. Et puis on ne sait jamais, 
le Prof. Chen a peut-etre une tele pour toi aussi! 

Pour changer de tele, voir page 21. 



Differentes sortes de teles... 

TELE SIMULARBRE 

L'image s'affiche en sepia. 


TELE GRANIVOL 

Avec cette tele, tu auras la tete dans les nuages. 


TELE GOBOU 

Quand tu regardes cette tele, le monde aquatique 
s'ouvre a toi. 








Aller dehors 


* 


Apres avoir regarde la tele avec PIKACHU, le moment est maintenant venu de sortir 
et de t'amuser avec les Pokemon sauvages! 


Se diriger vers Texterieur 


Vers la cour 

Place le curseur sur la PORTE COULISSANTE dans ta 
chambre et appuie sur le bouton A. Tu peux maintenant 
aller dans la cour. 

Prendre le bus 

Si tu possedes le PASSE qu'il faut, le bus peut t'emmener 
dans differents endroits I 



PORTE COULISSANTE 



O Place le curseur sur la PORTE dans ta chambre 
et appuie sur le bouton A. Tu peux maintenant te 
rendre a I'arret de bus. 



PORTE 


0 Lorsque le BUS que tu attendais arrive, place la main dessus et appuie sur 
le bouton A. En prenant le bus, tu peux te rendre dans differents endroits. 



Les differentes destinations: 

Bus COBALT -*■ COTE COBALT 

Bus JADIELLE -*• FORET DEJADIELLE 

Bus PIC DES NEIGES -*• PIC DES NEIGES 


Assure-toi que la tele est eteinte avant de quitter la chambre. 

Tu peux verifier les differentes destinations de bus en regardant la CARTE 
affichee sur le mur de ta chambre. 




















































Dehors 


I 




CURSEUR 

Tu peux verifier ce qui 
t'entoure en deplacant 
ie Stick directionnel. 


Quand tu veux changer 
d'endroit, place le curseur 
sur le panneau et appuie 
sur le bouton A. 




Rencontre ovec les Pokemon sauvages 

Lorsque tu rencontres un Pokemon sauvage, 
place le curseur sur lui et appuie sur le bouton A. 
PIKACHU ira alors discuter avec lui. 


Les Pokemon que tu rencontres sont 
differents selon le moment oil tu les croises 
et le temps qu'il fait. Combien de Pokemon 
differents reussiras-tu 6 rencontrer? 




I 



Une CARTE A COLLECTIONNER, c'est une carte sur laquelle est represente un Pokemon. 
Chaque Pokemon sauvage a sa propre Carte a Collectionner. 


Repondre aux questions des Pokemon ! 


Lorsque tu fais la rencontre d'un Pokemon, il te pose 
une question. Si tu reponds correctement, il te donne sa 
Carte a Collectionner! 



Selectionne la bonne reponse 
parmi les trois proposees et 
appuie sur le bouton A pour 
confirmer ton choix. 


L'ALBUM 


Tu peux regarder les Cartes a Collectionner que tu as 
rassemblees en ouvrant I'ALBUM qui se trouve dans 
ta chambre. Selectionne la Carte a Collectionner que tu 
veux regarder et appuie sur le bouton A. 

Utilise le Stick directionnel pour indiner la carte. 
Certaines images bougent et d'autres pas, tout depend 
du type de Carte a Collectionner. 



ALBUM 

Tu peux I'acheter sur 
CARA'SHOPPJNG. 


-— — ^ 

Appuie sur le bouton L pour visualiser la carte precedente 

et appuie sur le bouton R pour visualiser la carte suivante. 

Il existe trois types de cartes. 


CARTE SIMPLE Dessus se trouve I'image d'un Pokemon. 

CARTE HOLOGRAPHIQUE L'image du Pokemon peut bouger. 

CARTE PLATINE L'image du Pokemon peut bouger et il est 

possible d'entendre le cri de ce dernier. 


































Ce que PIKACHU peut faire 



Guider PIKACHU 


Si quelque chose ('intrigue, place le curseur dessus ef appuie sur le bouton A 
pour alerter PIKACHU. II ira I'examiner pour toi. 


Prendre des objets; 

Une fois que PIKACHU a remarque un objet, il peut s'en 
saisir. II peut notamment ramasser des objets comme les 
fruits ou les fleurs. 



Examiner 

Tu pourras peut-etre trouver des objets en laissant 
notamment PIKACHU examiner les CAISSES EN BOIS 
ou le SEAU. 



TONNERRE 

Grace a son TONNERRE, PIKACHU peut ouvrir les grosses 
CAISSES EN BOIS. On ne sait jamais, il y a peut-etre quelque 
chose a I'interieur... 





Le Pokerep 



Appuie sur START/PAUSE pour activer le POKeREP. Le Pokerep est un petit repertoire, 
dans lequel sont inscrites toutes sortes de choses, telles que ce que tu as fait avec 
PIKACHU et les objets que tu possedes. 


Ce que tu as selectionne 


Date et heure - 

Ton ARGENT (Poke) 



Place le curseur ici et 
appuie sur le bouton A 
pour tourner la page. 


^ CURSEUR 




MOTES 



Lorsque tu fais quelque chose avec PIKACHU, comme une 
sortie par exemple, c'est note dans le repertoire. 




SHOWS (programmes) 


Les programmes auxquels tu as acces sont repertories ici. 
Place le curseur sur le nom d'une emission et appuie sur le 
bouton A pour avoir des informations. 


A 




Les TELES que tu possedes sont repertoriees ici. Place le 
curseur sur le nom d'une tele et appuie sur le bouton A 
pour remplacer la tele que tu as actuellement dans ta 
chambre par celle que tu viens de choisir. 





* • * 



BIEMS 


Les objets que tu possedes (tels que le PASSE pour 
le bus ou autres objets tres precieux que tu recois 
au cours du jeu) sont listes ici. L'objet selectionne est 
affiche avec une explication. 

















































La Peinture QUEULORIOR 
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Apres avoir recu QUEULORIOR 2 du Prof. Chen, tu peux utiliser la PEINTURE 
QUEULORIOR sur n'importe quelle scene tiree d'un programme televise. 


Commandes de base 



Appuie sur le bouton Z 
et moinfiens-le enfonce pour 
avoir une explication. 


Pause (Revenir au logiciel de peinture - 
Afficher lo peinture) 


L'ecran de pause apparait. Tu peux ensuite afficher 
la peinture que tu as creee ou revenir au logiciel de 
peinture. 


Deplacer les outils 

peux deplacer le pot de peinture ^, le crayon § 
la gomme S en poussant le Stick directionnel 
tilise la manette+pour les deplacer lentement). 





YJ POT/CRAYON 


Appuie sur le bouton Y pour passer du pot de peinture 
aux differentes failles du crayon (epais, moyen et fin). 

A chaque fois que tu appuies sur le bouton Y, 
le changement se fait dans I'ordre suivant: 
pot de peinture, crayon epais, crayon moyen, 
crayon fin. 




Changer de couleur et de motif 

Pousse le Stick dir 
la gauche ou la dr 

enfonce pour char 

- 

ectionnel vers le haut, le bas, 
oite tout en maintenant le bouton X 

iger de palette. 

1 

G 

Palette de couleurs 

■*" JL “ . 

i 

i 

W. .:$*£GGG ; 

Palette de motifs 

. .. . : . 
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Peindre - Dessiner/Effacer 


Tu peux soit tracer des contours en utilisant le 
crayon, soit remplir toute une zone en utilisant 
le pot de peinture. 

Tu peux egalement effacer les contours traces avec 
le crayon en utilisant la gomme. 



GOMME 


Appuie sur le bouton 8 pour utiliser la gomme. A chaque 
fois que tu appuies sur le bouton B, la faille de la gomme 
change dans I'ordre suivant: epaisse, moyenne et fine. 



r 


Voir pages 24 et 25 pour 
de plus amples informations. 
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Peindre ses scenes preferees 


Selectionner la scene a peindre 

Allume la tele et place le curseur sur QUEULORIOR 2 au moment ou ta scene 
jreferee apparait a I'ecran. Les contours vont s'afficher et tu pourras alors utiliser 
a PEINTURE QUEULORIOR. 

Quand QUEULORIOR 2 est couche, tu ne peux pas peindre. 



QUEULORIOR 2 

C'est un logiciel de peinture qui 
a ete cree par les Laboratoires 
QUEULORIOR. Un prototype auroit 
probablement existe... peut-etre 
QUEULORIOR 1! 


Selectionner la couleur et le motif 

Appuie sur le bouton X et maintiens-le enfonce 
pour faire apparaitre I'ecran de palette. 

Ensuite, pousse le Stick directionnel vers le haut, 
le bas, la gauche ou la droite pour selectionner ta 
couleur preferee ou ton motif favori. 



Pousse le Stick directionnel 


vers le haut ou vers le bas 
pour changer de palette. 


POT/CRAYON 

Le pot de peinture et le crayon changent b chaque fois que tu appuies sur le bouton Y. 
Choisis ainsi I'outil que tu souhaites utiliser. 


^ POT 



Appuie sur le bouton A pour 
remplir les zones delimitees 
par un contour. 




ff CRAYON 


Pousse le Stick directionnel tout en main- 
tenant le bouton A enfonce pour dessiner 
avec le crayon. 


Faire des changements 

O Utiliser la GOMME 

Appuie sur le bouton B pour selectionner la gomme 
et pousse le Stick directionnel tout en maintenant 
le bouton A enfonce pour I'utiliser. Tu pourras ainsi 
effacer les contours que tu as traces avec le crayon. 
Appuie sur le bouton B pour choisir la taille de 
gomme qui te convient le mieux. 

o Utiliser le POT pour recouvrir 
une zone de blanc 

Tu peux recouvrir de blanc les zones que 
tu as coloriees avec le pot de peinture. 




Afficher la scene qui vient d'etre peinte 

Appuie sur START/PAUSE et selectionne ARRETER. Tu auras la 
possibility de donner un titre a ta peinture. Pour sauvegarder 
ta peinture, envoie un rapport sur la CHAINE DE L'ANALYSE. 

• Tu ne peux afficher qu'une seule peinture. Si tu decides 
d'afficher une nouvelle peinture, I'ancienne sera effacee. 
Fais bien attention! 



Pendant une sauvegarde, ne retire pas la Memory Card (carte memoire) et n'appuie 
pas sur le bouton POWER de ta NINTENDO GAMECUBE. Tu risquerais d'endommager 
to console NINTENDO GAMECUBE ou ta Memory Card (carte memoire). 

V ... 1 . ■ . i- ■ --- - 1 TV - - 


Visionner son ceuvre a la tele 

Une fois la peinture sauvegardee, elle sera analysee sur 
la CHAINE DE L'ART. Le grand critique d'art QUEULORIOR 
fera une critique de ton oeuvre. 

k_j__—^ 










































































Joue aux jeux Pokemon mini sur une version virtuelle de Pokemon mini! Rassemble 
autant de cartouches de jeu que possible pour pouvoir jouer a differents jeux. 


II y a un Pokemon mini! 


Sous ton lit se trouve une BOITE EN CARTON. Fais-la remarquer d PIKACHU pour 
qu'il aille fouiller dedans. A I'interieur, il y trouvera une VALISE POKeMON MINI. 



Place le curseur sur la boife 
qui se trouve sous le LIT 
et appuie sur le bouton A. 


PIKACHU va te demander 
s'il peuf regarder sous le lit. 
Selectionne / 


PIKACHU trouvera alors 
la valise Pokemon mini. 


Jouer au Pokemon mini 


O Ouvrir la valise Pokemon mini 

Place le curseur sur la valise Pokemon mini rangee 
dans ta chambre et appuie sur le bouton A. 


0 Selectionner une cartouche de jeu 

Apres avoir selectionne une cartouche de jeu a I'aide 
du curseur et avoir appuye sur le bouton A, tu peux: 

• appuyer sur le bouton A pour commencer d jouer. 



VALISE 

POKeMON MINI 



appuyer sur le bouton B pour revenir a I'ecran precedent, 
appuyer sur le bouton 2 pour avoir une explication du jeu. 


Tu peux connaitre les differentes commandes de ton Pokemon mini en appuyant 
sur le bouton Z o partir de I'ecran de selection de cartouche de jeu. 





Changer la faille 
de I'ecran 


Quand tu appuies sur ce bouton, 
tu passes d'un affichage en 
plein ecran a un affichage en 
ecran reduit. 






(j^) Arreter de jouer d ce jeu 

< ___... ■ ■■■ -- / 


Les jeux Pokemon mini 


Il s'agit d'un nouveau jeu auquel tu ne peux jouer que sur POKeMON Channel! 

C'est I'heure du repas de RONFLEX, mais PICHU vient semer la pagaille! 

Fais attention a ce que RONFLEX fasse bien la difference entre la nourriture 
et PICHU III ne faudrait pas qu'il le mange par erreur. 



Quand la nourriture descend, 
appuie sur le bouton A. 



Quand PICHU descend, 
ne le mange pas! Attends! 


- \ 

ASTUCE : Plus RONFLEX mange vite, plus tu gagnes de points. 

L_ : -_- J 



















































PUZZLE COLLECTION PETIT 

Ce sont des puzzles plus ou moins compliques! II en existe neuf au total. 
Tu ne peux pas sauvegarder tes resultats. 



Attrape une piece en appuyant 
sur le bouton A et essaie de la 
placer au bon endroit! 


PUZZLE PENOMBRE 



Fais pivoter les pieces et 
essaie de les placer 1a ou il 
fautl 


Lorsque tu joues, appuie sur le bouton Z pour ouvrir le menu principal du jeu. 


-—-. 

Tu peux te procurer differentes cartouches de jeu Pokemon mini! 

Regarde bien CARA'SHOPPING et si tu as la possibility d'acheter une cartouche, 
ne rate pas cette occasion! 



«***» 


Les incontournables 

CSCQnEIDCuHiB 


Une fois que tu auras vu I'integralite du dessin anime LES FRERES PICHU: QUE LA 
FETE COMMENCE! grace au PROJECTEUR CELESTE du CAMP DU CIEL ETOILE, les trois 
points d'interrogation (???) du menu d'options seront alors remplaces par JIRACHI. 
L'option JIRACHI t'offre la possibility de transferer ce Pokemon de type ACIER et PSY 
vers ton jeu PoKeMON Rubis ou Saphir, au moyen d'un cable Game Boy Advance™ 
NINTENDO GAMECUBE. 


M «■ mk H hiRHSIPJi MB W* HIflHHI' 


Conditions pour telecharger JIRACHI... 


• JIRACHI ne peut etre envoye que vers les jeux PoKeMON Rubis ou Saphir. 

• La langue de ton jeu PoxeMON Rubis ou Saphir doit correspondre a la longue de jeu 
choisie pour PoKeMON Channel. 

• Pour pouvoir obtenir ce cadeau special, il faut que tu aies vaincu le Conseil 4 et 
accede au PANTHEON DES DRESSEURS dans PoKeMON Rubis ou Saphir. 

• Ton equipe Pokemon doit au moins avoir une place de libre pour accueillir JIRACHI. 

• Tu ne peux recevoir JIRACHI qu'une seule fois par cartouche de jeu. 

Materiel necessaire 

• 1 console Game Boy Advance 

• 1 cartouche de jeu PoKeMON Rubis ou Saphir 
( vendue separement) 

• 1 cable Game Boy Advance NINTENDO GAMECUBE 
(vendu separement) 

REMARQUE :Tu ne peux pas telecharger JIRACHI 

avec le Game Boy Player™. 
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Comment telecharger JIRACHI 

0 Quand I'ecran titre s'affiche, selectionne OPTIONS 
puis JIRACHI afin d'acceder au menu de JIRACHI. 



0 On te demandera alors si tu veux envoyer JIRACHI 
vers ton jeu PoKeMON Rubis ou Saphir. Choisis OUI 
pour continuer, ou NON pour onnuler. 


jSj^Pfor. Che* 

it que cSrais-tu tie i^sfeier 
ilRACHl sur ton Pokemort 
Rubis ou Saphir? 



Q Au moyen du cable Game Boy Advance NINTENDO 
GAMECUBE, connecte ta Game Boy Advance au port 
manette 2 de ta NINTENDO GAMECUBE. N'oublie 
pas d'inserer le jeu PoKeMON Rubis ou Saphir dans ta 
Game Boy Advance! 


B ' ; 

Rtflit? ta Game Bay Advance 
contcnam la cartouche de jeu 
Pokemon Rybis ou Saphu au 
port ffuneil* 2 a ! aide de 
ion GBA-GCN 

* 


O Allume ta Game Boy Advance pour commencer le 
telechargement. Une fois que le transfer) de donnees 
est termine, appuie sur le bouton B de ta manette 
NINTENDO GAMECUBE pour retourner au menu 
d'options. 


g 

Allume ta Game Boy Advance 
Appuie sur te bouton B de 
ta manette de ta Nintendo 
GameCube pou* annuler 


0 JIRACHI a ete envoye sur ta console Game Boy Advance. 
Tu peux maintenant I'eteindre. 


g 

JIRACHI 3 ete envoy® sur 
la Game Boy Advance 1 
31 faut maintenant tteindre 
la Game Boy Advance. 


0 Parfait! 

Prends bien soin de JIRACHI! 



S| Pro) C! 


Par f art! 

Prends bien spin de JIRACHI 
On se verra plus lard! 




Que faire en cas de problemes 

Les situations decrites ci-dessous peuvent engendrer des erreurs de communication, 
ou, dans les cas plus serieux, I'effacement des donnees sauvegardees sur ta 
Game Boy Advance. Le telechargement ne peut pas marcher dans les cas suivants: 

• Tu utilises un cable autre que le cable Game Boy Advance NINTENDO GAMECUBE. 

• Tu n'as pas insere la cartouche de jeu PoKeMON Rubis ou Saphir dans ta console 
Game Boy Advance. 

• Tu n'as pas correctement tranche le cable Game Boy Advance NINTENDO GAMECUBE. 

• Tu retires le cable Game Boy Advance NINTENDO GAMECUBE pendant le telecharge¬ 
ment de JIRACHI. 

• Tu eteins ta NINTENDO GAMECUBE ou ta Game Boy Advance ou tu appuies sur le 
bouton RESET de ta NINTENDO GAMECUBE pendant le telechargement de JIRACHI. 

• Tu as utilise le Game Boy Player pour le telechargement. 


Mise a jour du Programme Baie 


Avertissement au consommateur 

Apres le telechargement de JIRACHI vers le jeu PoKeMON Rubis ou PoKeMON Saphir sur 
Game Boy Advance, le Programme Baie est automatiquement mis a jour. 

Le Programme Baie n'affecte qu'une infime partie du jeu (comme la pousse de 
certaines baies) apres une annee complete de jeu. Une fois le Programme Baie mis 
a jour, il n'aura plus besoin d'etre actualise. 

Si vous avez des questions, adressez-vous au Service Apres Vente de Nintendo. 












Motes 


La signaletique PEGI: 


[0603/FRA/GCN] 


Categories de 
la signaletique: 



www.pegi.tnfo ■ www.pegijnfo ■ www.pegi.info ■ www.pegi.info I www.pegunfo 


Note : il existe des 
variations locales! 


Descripteurs 
de contenu: 



LANGAGE 

CHOQUANT 



EPOUVANTE 



DISCRIMINATION 



CONTENU 

SEXUEL 



DROGUE 

VIOLENCE 


Pour plus d’informations sur la signaletique PEG! (Pan European Game Information), 
veuillez consulter le site: 

http://www.pegi.info 
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FRANCE SEULEMENT 

GARANTIE DE 24 MOIS 

Pendant une duree de 24 mois a compter de la date d’achat a I’interieur de I’Espace 
Economique Europeen, NINTENDO FRANCE Sari garantit a I’acheteur que ce (cette) 
console, logiciel ou accessoire est exempt de tout defaut de materiaux et/ou de tabrication 
a la date de I’achat; de plus: 

• Nintendo, a son entiere discretion et sans aucun frais pour I’acheteur, reparera 
ou remplacera ie produit defectueux, et ne pourra etre tenu d’aucun autre 
dedommagement, en particulier au paiement de dommages et interets; 

• Cette garantie ne s’appliquera pas si le defaut est du a la negligence de I’acheteur et/ 
ou de tout tiers, I’usage deraisonnable, la modification, la reparation inappropriee, 
I’utilisation du produit autrement qu’en conformite avec celle specifiee dans 
le manuel d’utilisation de Nintendo, par I’acheteur et/ou par tout tiers; la garantie 
ne s’appliquera pas non plus si ie defaut du produit est le resultat d’un dommage 
accidentel. 

II est important de noter que cette garantie est consentie en sus de tous autres droits 
accordes par la loi que I’acheteur de biens de consommation peut avoir a rencontre du 
vendeur detaillant aupres duquel il a achete le produit. La garantie accordee par Nintendo 
en vertu de la presente n’affecte pas ces droits, notamment les droits en vertu desquels 
le vendeur garantit I’acheteur de toutes les consequences des defauts ou vices caches 
du produit vendu. 

En cas de defaut couvert par la presente garantie, merci de contacter: 

SAV Nintendo 

24 rue du Fief • Zl de la Mare 2 * BP 9243 • 95 078 Cergy Pontoise Cedex/France 
e mail: sav@nintendo.fr • site internet: www.nintendo.fr 

tel: 0134401561 • fax: 0139090141 

Lors de I’envoi du produit au SAV Nintendo merci d’utiliser I’emballage d’origine, d’inclure 
une description du defaut et de joindre a votre envoi, une copie de votre preuve d’achat 
(ticket de caisse obligatoire) indiquant la date dudit achat. 

Si les vingt-quatre mois indiques au premier paragraphe se sont deja ecoules ou si !e 
defaut n’est pas couvert par la presente garantie, le SAV Nintendo pourra neanmoins etre 
dispose a reparer ou remplacer le produit, aux frais de I’acheteur. 

Pour plus d’informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les details des 
couts pour ces services, merci de bien vouloir contacter: 

SAV Nintendo 

Coordonnees ci-dessus mentionnees 


Pour toute information sur les consoles Nintendo, les jeux, les news, 
les previews, pour faire partie du club Nintendo online, 
visitez ie site web officiel de Nintendo France a f’adresse suivante: 

www.nintendo.fr 


DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO? 

APPELEZ NOUS! 

SOS NINTENDO 

08.92.68.77.55* 

7 jours/7-24 heures/24 

Par Minitel: 3615 NINTENDO** 

ParCourrier: NINTENDO France 
Service Consommateurs 
6 Bd de I’Oise 

95031 Cergy Pontoise Cedex 

* 0,34 Euro/mn - France Metropolitaine uniquement 

** 0,35 Euro/mn 


[0503/NBE-FR/GCN] 


[0503/NBE-FR/GCN] 


BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT 

GARANTIE DE 24 MOIS 

Pendant une duree de 24 mois a compter de la date d’achat a I’interieur de I’Espace 
Economique Europeen, Nintendo Benelux B.V. garantit I’acheteur contre tout defaut 
de materiaux et/ou de fabrication de ce produit Nintendo existant a la date de I’achat; 
Cette garantie est soumise aux conditions suivantes: 

• Nintendo, a son entiere discretion et sans aucun frais pour I’acheteur, reparera ou 
remplacera le produit defectueux, et ne pourra etre tenu d’aucun autre dedommage¬ 
ment, en particulier au paiement de dommages et interets; 

♦ Cette garantie ne s’appliquera pas si le defaut est du a la negligence de I’acheteur 
et/ou de tout tiers, I’usage deraisonnable, la modification, la reparation inappropriee, 
I’utilisation du produit autrement qu’en conformite avec celle specifiee dans le 
manuel d’utilisation de Nintendo, par I’acheteur et/ou par tout tiers; la garantie 
ne s’appliquera pas non plus si le defaut du produit est le resultat d’un dommage 
accidentel. 

II est important de noter que cette garantie est consentie en sus de tous autres droits 
accordes par la loi que I’acheteur de biens de consommation peut avoir a I’encontre du 
vendeur detaillant aupres duquel il a achete le produit. La garantie accordee par Nintendo 
en vertu de la presente n’affecte pas ces droits. 

En cas de defaut couvert par la presente garantie, merci de contacter; 

Nintendo Benelux B.V. 

Belgium Branch, Frankrijklei 31 - 33, B - 2000 Anvers 
tel: 03-2247683 (du lundi au vendredi, entre 11.00 et 17.00 heures) 

Lors de I’envoi du produit a Nintendo Benelux B.V. merci d’utiliser I’embaliage d’origine, 
d’inclure une description du defaut et de joindre a votre envoi une copie de votre preuve 
d’achat indiquant la date dudit achat. 

Si les vingt-quatre mois indiques au premier paragraphe se sont deja ecoules ou si le defaut 
n’est pas couvert par la presente garantie, Nintendo Benelux B.V. pourra neanmoins 
reparer ou remplacer le produit. 

Pour plus d’informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les details des 
couts pour ces services, merci de bien vouloir contacter: 

Nintendo Benelux B.V. 

Belgium Branch, Frankrijklei 31 - 33, B - 2000 Anvers 
tel: 03-2247683 (du lundi au vendredi, entre 11.00 et 17.00 heures) 


DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO? 

APPELLE LE NINTENDO HELPDESK! 

Aussi geant soit un jeu, c’est tout de suite un peu moins drole quand 
tu te retrouves bloque. Pour t’eviter ce genre de mesaventure il n’y a qu’une 
chose a faire: appelle le Nintendo Helpdesk! 

Belgique: 

0900-10800 (0 ,45 Euro par min.) 

Des astuces et des informations sur les principaux jeux, 

24h/24h via un repondeur et la possibility de parler 
avec un specialiste du lundi au vendredi de 10.00 a 18.00 heures. 








